
Zauberstil: Feqzens Sterne
Zauberstil: Scholar des Illorius Heltoritan
Zauberstil: Scholar der Nezahet Omjaidsunni

Sonderfertigkeiten



Regel: Immer, wenn ein Qabaloth der Sterne des Feqz' einen Zauber einsetzt, um Betrug oder
Diebstahl zu begehen, erhält er +1 FP (bis zu einem Maximum von 18 FP). Werden Zauber aus der
Tradition Scharlatane gewirkt, entfällt die sonst übliche Erschwernis von –2 für Fremdzauber. Die
Zauber gelten aber nicht als in die Tradition der Gildenmagier überführt oder adaptiert.

Erweiterte Zaubersonderfertigkeiten: Artefaktanalytiker oder Meisterliches Auraverbergen (bei
Erwerb festzulegen,, siehe Anmerkung), Illusionäre Undurchschaubarkeit, Qabalya-Magie

Voraussetzung: Sonderfertigkeit Tradition (Qabalyamagier)

AP-Wert: 15 Abenteuerpunkte

Anmerkung: eine der beiden erweiterten Zaubersonderfertigkeiten "Artefaktanalytiker" oder
"Meisterliches Auraverbergen" muss bei Erwerb dieses Stils als erweiterte Zaubersonderfertigkeit
festgelegt werden

Zauberstil: Feqzens Sterne

https://dsa.ulisses-regelwiki.de/erw_zauber_sf.html?erw_zaubersf=Artefaktanalytiker
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/erw_zauber_sf.html?erw_zaubersf=Meisterliches+Auraverbergen
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/erw_zauber_sf.html?erw_zaubersf=Illusion%C3%A4re+Undurchschaubarkeit
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/erw_zauber_sf.html?erw_zaubersf=Qabalya-Magie


Die Scholaren des Illorius Heltorian dienen hauptsächlich den Granden von Al'Anfa für ihre
persönlichen Zwecke. Dazu hat Illorius eine Möglichkeiten entwickelt, verschiedene Rituale, Zauber
und Zaubertricks mit der Reichweite Berührung zu vollziehen. Auch beim Leidensbund hat Illorius
einen einfacheren Weg gefunden, Wunden auf einen dritten zu übertragen, da er nicht bereit ist,
Wunden selbst zu tragen und seinen Kunden in der Regel genügend Sklaven zur Verfügung stehen.
Illorius gute Kontakte zu Hexen hat dazu geführt, dass er einige ihrer Zauber erweitern konnte. So
hat er eine Möglichkeit gefunden, die Veränderungen des Transmutare permanent zu machen.
Dieser Prozedur ist für ihn recht anstrengend, weshalb sie alles andere als billig zu haben ist.

Regel: Der Magier erhält die Zaubererweiterung Reichweite Berührung für Transmutare und
Satuarias Herrlichkeit sowie Freiwilliger für Leidensbund kostenlos und direkt mit dem Erlernen der
beiden Zauber*. Die Zaubertricks Duft, Hautbild, Nagellack und Schminken können ebenfalls mit
der Reichweite Berührung ausgeführt werden.
Dauerhafte Veränderungen durch den Transmutare kosten jeweils 4 pAsP.
Der Zauberer kann über einen erfolgreiche Probe auf Betören (Aufhübschen) eine Erleichterung in
Höhe von QS/2 auf Zauber erhalten, mit denen er die Attraktivität von anderen erhöhen möchte
(z.B. Attributo Charisma, Satuarias Herrlichkeit, Transmutare).

* Dies gilt nur, wenn der Scholar den Zauber von Illorius lernt, z.B. während der Ausbildung (im
Professionspaket) oder bei einem Besuch. Lernt der Magier einen der Zauber aus einer anderen
Quelle, gilt diese Regel nicht.

Kosten: 10 Abenteuerpunkte

Zauberstil Sonderfertigkeiten:

Anatomische Magie
Bewanderter Heilzauberer
Unübertroffener Verwandler

Zauberstil: Scholar des
Illorius Heltoritan

https://dsa.ulisses-regelwiki.de/ritual.html?ritual=Transmutare
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/zauber.html?zauber=Satuarias+Herrlichkeit
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/ritual.html?ritual=Leidensbund
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/zaubertrick.html?zaubertrick=Duft
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/zaubertrick.html?zaubertrick=Hautbild
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/zaubertrick.html?zaubertrick=Nagellack
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/zaubertrick.html?zaubertrick=Schminken
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/erw_zauber_sf.html?erw_zaubersf=Anatomische+Magie
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/erw_zauber_sf.html?erw_zaubersf=Bewanderter+Heilzauberer
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/erw_zauber_sf.html?erw_zaubersf=Un%C3%BCbertroffener+Verwandler


Die Art der Heilmagie, die Nezahet Omjaidsunni lehrt, hat etliche Parallelen zur urtulamidischen
Heilmagie und wurde vor etlichen Generationen durch eine Magierin der Vinsalter Akademie
beeinflusst.

Regel: Die Sonderfertigkeit erlaubt es, bei der Anwendung von Heilzaubern zusätzlich die
Zustände Betäubung, Paralyse, Schmerz, Verwirrung oder Überanstrengung um QS/2 zu
reduzieren. Sollte das Ziel des Heilzaubers mehr als einen dieser Zustände haben, ist es
Meisterentscheid, wie viele und welche der Zustände reduziert werden. Um diese Fähigkeit zu
nutzen, muss die Magierin auf Modifikationen des Zaubers verzichten.

Kosten: 10 Abenteuerpunkte

Zauberstil Sonderfertigkeiten:

Anatomische Magie
Bewanderter Heilzauberer
Matrixzauberei

Hinweis: Die Zustände müssen zum Zauber passen, mit einem Klarum-Purum kann also keine
Paraylse aufgehoben werden, die durch einen Paralysis, wohl aber eine, die durch Gift verursacht
wurde. Ebenso wird ein Balsam keine Betäubung durch Gift reduzieren, möglicherweise aber eine
durch einen Treffer am Kopf.

Zauberstil: Scholar der
Nezahet Omjaidsunni

https://dsa.ulisses-regelwiki.de/erw_zauber_sf.html?erw_zaubersf=Urtulamidische+Heilmagie
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/erw_zauber_sf.html?erw_zaubersf=Urtulamidische+Heilmagie
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/zauberstil_sf.html?zauberstil=Scholar+der+Anatomischen+Akademie+zu+Vinsalt
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/erw_zauber_sf.html?erw_zaubersf=Anatomische+Magie
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/erw_zauber_sf.html?erw_zaubersf=Bewanderter+Heilzauberer
https://dsa.ulisses-regelwiki.de/erw_zauber_sf.html?erw_zaubersf=Matrixzauberei

