
Die Art der Heilmagie, die Nezahet Omjaidsunni lehrt, hat etliche Parallelen zur urtulamidischen
Heilmagie und wurde vor etlichen Generationen durch eine Magierin der Vinsalter Akademie
beeinflusst.

Regel: Die Sonderfertigkeit erlaubt es, bei der Anwendung von Heilzaubern zusätzlich die
Zustände Betäubung, Paralyse, Schmerz, Verwirrung oder Überanstrengung um QS/2 zu
reduzieren. Sollte das Ziel des Heilzaubers mehr als einen dieser Zustände haben, ist es
Meisterentscheid, wie viele und welche der Zustände reduziert werden. Um diese Fähigkeit zu
nutzen, muss die Magierin auf Modifikationen des Zaubers verzichten.

Kosten: 10 Abenteuerpunkte

Zauberstil Sonderfertigkeiten:

Anatomische Magie
Bewanderter Heilzauberer
Matrixzauberei

Hinweis: Die Zustände müssen zum Zauber passen, mit einem Klarum-Purum kann also keine
Paraylse aufgehoben werden, die durch einen Paralysis, wohl aber eine, die durch Gift verursacht
wurde. Ebenso wird ein Balsam keine Betäubung durch Gift reduzieren, möglicherweise aber eine
durch einen Treffer am Kopf.

Zauberstil: Scholar der
Nezahet Omjaidsunni
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